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Интерактивная электронная 
дидактическая игра –

современный  и  признанный  метод 

обучения  и  воспитания, 

обладающий  образовательной, 

развивающей  и  воспитывающей 

функциями,  которые  действуют  в 
органическом  единстве.



Актуальность: 

Использование информационно-

коммуникационных технологий в 

настоящий момент становится 

необходимым условием и неотъемлемой 

частью современного дошкольного 

образования. К личности педагога и его 

профессиональной компетентности 

информатизация системы образования 

предъявляет новые требования. В условиях 

реализации ФГОС и Стратегии развития 

информационного общества, это 

становится особенно актуальным 
направлением развития. 



Цель:  используя ИКТ, создать  и 

применить  такие  формы  работы 

с современными дошкольниками, 

которые  позволят повысить  

эффективность  музыкальной 

образовательной  деятельности в 
личностном  развитии  детей.





Санитарно-эпидемиологические  правила  и  
нормативы  (СанПиН):  

Продолжительность работы с ПЭВМ на 

развивающих игровых занятиях для детей 5 лет 

не должна превышать 10 мин, для детей 6 лет -
15 мин. 

Игровые занятия с использованием ПЭВМ в дни 

наиболее высокой работоспособности детей: 

во вторник, в среду и в четверг. После занятия с 
детьми проводят гимнастику для глаз.



Как часто можно использовать ИКТ в 
музыкальной деятельности детей?

o Требования СанПин, рекомендуют 

проводить занятия с использованием 

ИКТ не более одного раза в течение дня 
и не чаще трех раз в неделю.

o При частом использовании у детей 

теряется особый интерес к таким 

занятиям, ИКТ не должно заменять 
живое общение педагога с детьми.



Презентация авторских интерактивных 
компьютерных игр:

o «Весёлый танец с бубнами» игра-тренажёр 
для закрепления навыков ритмичной игры;

o «Подбери картинку к музыке» игра на 
развитие восприятия смысла музыки;

o «Осенний оркестр» игра-тренажёр для 
закрепления навыков игры в ансамбле;

o «Узнай инструмент» игра на различение 
звучания тембра инструментов; 

o «Вечерняя серенада» игра-тренажёр для 
закрепления навыков игры в ансамбле;

o «Третий лишний» на закрепление различных 
видов инструментов.



Спасибо за внимание!


