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-диагональ 43 дюйма (экран 98х57)

-яркий экран в разрешении FullHD

-10 одновременных касаний

-защитное ударопрочное стекло

-регулируемый угол наклона

-возможность изменять высоту стола

-оперативная система Windows

-оснащён встроенными динамиками

-оснащён USB портами и CD/DVD приводом



Варианты подгрупповой работы:

 индивидуальный  

 командный

 коллективный

Индивидуальная Подгрупповая



Разделы программы «Карусель заданий»



Блок «Словоизменение» 



Задание «Ед.ч. и мн.ч. И.п.»
Цель: закреплять употребление ед.ч. и мн.ч. 

существительных в И. п.



Задание «Р.п. мн.ч.»
Цель: формировать правильное употребление Р.п. 

мн.ч. существительных



Задание «Р.п. ед.ч.»
Цель: закреплять правильное употребление 

существительных в Р.п. ед.ч.



Задания:«Д.п. ед.ч.», «В.п. ед.ч.», «Т.п. ед.ч.»
Цель: закреплять правильное употребление 

существительных  ед.ч. в Д.п., В.п., Т.п.





Задание  «Прилагательные»
Цель: закреплять  согласование существительных с 

прилагательными в роде и числе 



Блок «Словообразование»



Задание «Назови ласково»
Цель: закреплять образование существительных с 

уменьшительно-ласкательными суффиксами



Задание «Детёныши животных»
Цель: закреплять образование названий детёнышей 

животных



Использование интерактивных игр, созданных в 
программе PowerPoint, просмотр презентаций

Игра «Фрукты»
Цель: закреплять образование существительных и прилагательных  с 
уменьшительно-ласкательными суффиксами ; правильно употреблять 
предложно-падежные конструкции



Игра «Кормушка»
Цель: закреплять правильное употребление существительных 
мн. ч. Р. п.; согласование числительных существительными



Использование игр и программ 
Всероссийского образовательного портала «Сова»

Содержит:

- галерею игр из игрового центра «Сова»

- библиотеку картинок для создания 
интерактивных игр

- шаблоны сценариев интерактивной игры 
для работы в интерактивном редакторе 
«Сова»   




